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Les Chasers

Les chasers sont plutét comme un grid player. Chaque clip chaser contient 36 steps max et 12 états
lumineux.

Double cliquer sur les numéro en haut définit le point de sortie en rouge, le nombre de steps.
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! " Vous devez créer une piste chaser. Les clips chasers se gérent comme des clips lumiéres.
Pour créer un clip chaser :

e Double cliquer sur une des cases vide d'une piste chaser.

Editer votre clip chaser

Piste: Chaser 6 Scéne: Scéne 0.0

-‘ c _ mp 4= :: M JoindreULTETEREGT T seconde _ millis

resart bouton

mode boucle

nombre de boucles (0 est illimitée)

sens de lecture

Choix du mode: In Fixe out joindre

unité de temps: valeur temps pour chaque step.

Pour I'éditer dans I'onglet événement.

Double cliguer sur les numéro a gauche pour ouvrir la fenétre d'édition de la mémoire de la ligne
concernée.
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/1 Noublier pas de vous mettre en mode édition aveugle pour éditer le contenu de la
&% memoire. Vous pouvez éditer jusqu'a 12 mémoires différentes par chaser.

Choisissez le mode : in fixe out joindre pour créer des cases sur le tableau. In fait une montée,
fixe laisse la memoire a sa valeur, out fait une descente.
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Le mode joindre permet de faire une montée ou une descente sur plusieurs steps.
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Piste: Chaser 6 Scéne; Scéne 0.0

m Unité de termps: [N seconde millis
1n [l 15 16

Ex: Dans I'exemple ci-dessus, sans le mode joindre, Hephaestos va faire monter la
mémoire 1, 3 fois en 1 seconde. Avec le mode joindre, il va faire une montée de 3s.

Votre chaser est prét.
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